
os actores de doblaje afiliados a SAG-AFTRA se
han manifestado en contra de la creciente
utilización de la IA en la producción de
videojuegos. Sus principales preocupaciones se
centran en:

Uso indebido de su imagen y voz: La IA
permite crear voces sintéticas que imitan a
la perfección a los actores reales, lo que
podría llevar a la explotación de su trabajo
sin su consentimiento y sin una
compensación justa.
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Huelga de SAG-AFTRA: Los actores de doblaje se enfrentan a la IA

La industria del entretenimiento se encuentra en un punto de inflexión. La

irrupción de la inteligencia artificial (IA) ha generado un debate acalorado,

especialmente en el ámbito del doblaje de videojuegos.

¿Por que impacta?

Pérdida de empleos: La automatización de las tareas de doblaje a través de
la IA representa una amenaza directa para los puestos de trabajo de los
actores de doblaje
Deterioro de la calidad artística: Los actores de doblaje argumentan que la
interpretación es un arte que requiere de la sensibilidad y la experiencia
humana

Demandas de la SAG-AFTRA

Transparencia en el uso de la IA: Las empresas
deben ser transparentes en cuanto al uso de la IA
en sus producciones y deben informar a los
actores sobre cómo se utilizarán sus datos.
Negociación colectiva: SAG-AFTRA busca
establecer acuerdos colectivos que garanticen
condiciones laborales justas para los actores de
doblaje en la era de la IA.

Protección de los derechos de imagen y voz: Se exige que los actores de doblaje

tengan un mayor control sobre el uso de su imagen y voz.



Retrasos en la producción: La falta de actores de doblaje puede provocar
retrasos en el lanzamiento de nuevos videojuegos.
Aumento de costos: La necesidad de negociar nuevos acuerdos con el
sindicato y de implementar medidas de protección para los actores puede
aumentar los costos de producción.
Cuestionamiento ético: La huelga ha puesto en el centro del debate la cuestión
ética del uso de la IA en la industria del entretenimiento y ha generado una
mayor conciencia sobre los derechos de los trabajadores creativos.

La huelga de SAG-AFTRA ha acelerado un debate que ya estaba en curso. La IA
ofrece grandes posibilidades para la industria del videojuego, pero es
fundamental encontrar un equilibrio que permita aprovechar sus beneficios sin
perjudicar a los trabajadores ni a la calidad artística de los productos.
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¿Cuales son las implicaciones para la industria?

¿Cómo se puede solucionar?

Colaboración entre humanos y máquinas: La IA puede ser una herramienta útil
para los actores de doblaje, pero no debe reemplazarlos por completo.
Desarrollo de regulaciones: Es necesario establecer normas claras que regulen
el uso de la IA en la industria del entretenimiento y que protejan los derechos
de los trabajadores creativos.

La huelga de SAG-AFTRA es un hito en la historia de la industria del videojuego. Su
desenlace marcará el rumbo de la relación entre la tecnología y la creatividad en
los próximos años.


